Sw 8 7 6 5 4 3 Nota
Apuesta 1:1 | OFF | OFF Maximo 40
Apuesta 2:1 ON | OFF Maximo 40
Apuesta 5:1 | OFF | ON Maximo 40
Apuesta 10:1 | ON | ON Maximo 40

Forma de OFF Numero
doblar
Forma de ON Luces
doblar
Demo musica OFF Cerrar
Demo musica ON Abrir
Acreditar OFF | OFF 10 veces
Acreditar ON | OFF 20 veces
Acreditar OFF | ON 50 veces
Acreditar ON | ON 100 veces
Fichero 1:1
Fichero 12
Fichero 1:5
Fichero 1:10
Error Causa del problema Solucion
19 Mas de 30000 creditos Borrar credito
30 ROM A la fabrica
61 ROM A la fabrica
63 DATA A la fabrica
64 CREDITO A la fabrica
65 WIN A la fabrica
66 DATA A la fabrica
72 Contador A la fabrica
10 Ganancia mas de 100,000 Resetear
20 Ganancia mas de 100,000 Resetear

1. Consultar la cuenta: Pulsa KO- iniciar> 0 ganancia 1 apostar total 2. Premio total 3.
Premio doblar 4. Veces de ganar el doblar 5 ganacia anterior 6 Apuesta total 7
Premio Ganado total 8 Credito total de doblar 9 Credito total Ganado de doblar 10
Ganancia total (esta vez con la vez pasada)

2. KI:test

3. Resetear : KO + K1 + K2 simultaneamente, cuando sale 5535.5535 apaga y
enciende otra vez.

4. Ajustar el % : K1 + K2, Para concretar presionar “mayor”

5Resetear : # KO KI' K2 enciende la maquina > muestra 5535 ~ 5535 -



TEL

IP2

JP4

JP5
1- Parlante
2-(—)
3-+12V
4- Contador - salida
5-+12V

6- Contador - entrada
7-X

8-(—)

9-X

10- Tierra

JP6
1-
2~ (=)
3- Acreditar
4-(—)

1-+5V
2-+5V
3-(—)
(=)
5- SSR
6-+12V

JP7
1- Fichero +12V
2-(—)
3- Senal del fichero
4(-)
5- Senal de pagar
6~ (—)
7- Borrar credito
8-(—)
9-+5V
10- +5V - Pagar

JP8
g
=
Iniciar
Grande
5- Pequenio
6- Pagar
7- BAR
8-X
9- Izquierda
10- Derecha
11- Cereza
12- Naranja
13- Mango
14- Campana
15- Manzana
16- Sandia
17- Doble estrella
18- 77

1.
3
=
4-

1- ( —) Tierra

2- (—) Tierra

3- Cereza ~ Iniciar

4- Naranja - grande

5- Mango - pequenio

6- Campana - pagar

7- Manzana -+ BAR

8- Sandia

9- Doble estrella ~ Izquier
10- 7 7. Derecha

1-(—)
2-K0
3-Kl1
4-K2
5-K3



