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Las introducciones de juego 
1. Insertar la moneda 

2. Apostar los artículos que tiene diferentes múltiplos gananciosos  

3. Pulsa el botón de empieza. Iluminar la luz. La luz de LED para y el 
jugador gana el premio.  

4. El jugador se puede jugar de modo "double up game" (el juego doble) 

5. El jugador se puede jugar de modo "Four color balls game" (El juego de 
cuatro pelotas de colores) 

Extra Bono -- Número de suerte 
1. El jugador se puede ganar con bono extra que se llama "Número de 

suerte." Se muestra irregular con 4 números encima de digital led. Si 4 
digital led demuestra el mismo número, por ejemplo, 2222 como bono 
pequeño, 3333 como bono grande, 5555 como tres tipos de BAR....   

 
2222 Bono pequeño:  Gana Naranja, Mango ,Campana. 
3333 Bono grande:    Gana Sandía, dos Estrellas, dos Siete. 
4444 Cuatro Manzanas:   Ilumina Cuatro Manzana. Gana cuatro Manzanas. 
5555 Tres tipos de BAR:  Gana tres BAR. 
6666 La copa dorada: El múltiplo demuestra encima de 4 LED displays. * El 
jugador tiene que apostar todos los artículos * 
7777 Premio gordo: Gana premio gordo. La nota demuestra en 6 LED 
displays. .  
8888 Todas las pelotas de colores:  Gana con pelota roja, amarilla, verde.   
9999Todas las luces:  Ilumina todos los artículos, gana todos los artículos 
 
 

Extra Bono -- Cuatro pelotas de colores 
1. Se puede apostar entre 3 pelotas de colores. Pelotas de color amarillo,  

rojo y verde.  

2. El jugador puede ganar desde 1 a 3 pelotas. El múltiplo desde 2 a 10.  

3. El múltiplo demostra en 2 LED displays 

4. La apuesta máxima es la nota 5.000. 

5. Ganar con todas las pelotas de colores que multiplica desde 10 a 99.  
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Manual 
 

Juego Especial de 4 pelotas de colores Se puede apostar 5000 puntos a la pelota 
amarilla, roja y verde como máximo. Los jugadores puede ganar con dos pelotas, 
incluso 3 pelotas (2 veces hasta 10 veces como máximo) El premio especial (8888) 
de 4 pelotas, el jugador puede ganar con 3 pelotas (10 veces hasta 99 veces como 
máximo) ¡Es un juego fácil de manejar! ¡Los jugadores van a gustarlo!  
 
 

DIP SW 
 

ON OFF 
1 Modo de Report y Ajuste Modo de juego 
2 Música de Fondo OFF Músicade fondo ON 
3 Introducir 500 puntos Introducir 100 puntos 
4 SW 4 Mantener en modo ON. 

 

J1 
 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 
12V Coin out GND +5V HPSW GND GND Key Out GND Key In GND SP 

 

J2 
 

1 2 3 4 5 6 
VCC  ＋5V GND   SS

 
12V 

 

J3+SL0 
 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
SL0 SL1 Manza

 
Naranj
 

Mango Cam
 
Sandía Estrella 

 
77 BAR 

 

J4+SL1 
 

1 2 3 4 5 6 7 8 

Empezar Grande/Pelota 
d  

Pequeño/Pelota 
ll  

Payout Pelota 
 

Apues Izqu Derec

 
 
 
 
 
 
 

 



 
botón de empieza = Enter 

Botón derecha = Next Page/Item 

Botón Grande = Setting Number (Utilizar en Página 3 para 

seleccionar número) 

Botón Payout = Leave 

Manzana a BAR = Número 1 a 8 (Utilizar en el ajuste de contraseña) 

 

Modo de ajuste  & cuenta:  Encender dip Switch 1 a ON luego apagar y encender 

otra vez. LED mostrará “0”. (0 significa página 0. Presionar botón derecha a la página 

siguiente y presionar botón START para entrar) 
Página 0 Record Actual Artículo 0-9 Total metro Payout/keyout muestra 

desde Manzana hasta Campana. 

Total metro coin/keyin muestra desde 

sandía hasta BAR 
Página 1 Record última Artículo 0-9  
Página 2 Restablecer Record Actual  Contraseña:88888888 
Página 3 Modo de Ajuste Artículo 0-5 Contraseña:88888888 
Página 4 Record actual 

Key in / key out 
Coin in/Coin out 

Artículo 0-4 Presionar Campana y Botón grande 

para restablecer.  
0=coin in ,1=coin out ,2=key in, 3=key 

Página 8 Ajuste de Contraseña Operador se puede ajustar la 
contraseña en página 2 y 3  
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Página 0: Record Actual  
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Artículo 0 
Saldo Total  

Artículo 5 
Apuesta total （acumulado） 

 

Artículo 1 
Los puntos totales de 
apuesta 

 

Artículo6 
Ganancia total（acumulado） 

 

Artículo 2 
Los créditos totales de 
ganancia 

 

Artículo 7  
Apuesta total doble
（acumulado） 

 

Artículo 3 
Los créditos totales de 
apuesta doble 

 

Artículo8 
Ganancia total doble
（acumulado） 

 

Artículo 4 
Los créditos totales de 
doblar 

 

Artículo9 
Total balance（acumulado） 

#No se puede modificar artículos 5 a 9 # 
 
 
 
Página 1: Record última 

 
 

artículo 0 
 

Saldo total (closing the ledger) 

 

Artículo 1 
 

Los créditos totales de apuesta (closing the ledger) 

 

Artículo 2 
 

Los créditos totales de ganancia (closing the ledger) 

 

Artículo 3 
 

Los créditos totales de apuesta (closing the ledger) 

 

Artículo 4 
 

Los créditos totales de ganancia (closing the ledger) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



Página 2: Cómo restablecer Record Actual 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
Contraseña original es 88888888 (Manzana=1, Naranja=2…Bar=8 , Pequeño=0), 
después de introducir el número, preionar botón START para entrar 
 

 

Presionar botón payout para modificar record actual. Apagar la electricidad y 
encender otra vez.  

 

※SiRecord Actual (página 0) se ha modificado; record cambiará al recórd 
última (pagina 1)  
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Página 8: Ajuste de Contraseña  
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La contraseña original para P2, P3 es 88888888. 

Sepuede modificar la contraseña. 

¿Cómo cambiar la contraseña original?  

Vease página 8 y presionar botón START para entrar. Presionar botón derecha 

para seleccionar artículo 2.  

1.Presionar88888888 para entrar (contraseña original)  

2.Presionar dos veces su contraseña 

If está con éxito, led mostrará 7777…… 
Si está sin éxito, led mostrará 2020202020….. 

 
¿Cómocambiar modo de ajuste la contraseña?  
 
Vease página 8 y presionar botón START para entrar. Presionar botón derecha 

para seleccionar artículo 3.  

1.Presionar 88888888 para entrar (contraseña original) 

2.Presionar su contraseña dos veces.  

If está con éxito, led mostrará 7777…… 
Si está sin éxito, led mostrará 2020202020…..  
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Página 3: Modo de Ajuste 
 
Presionar botón derecha para seleccionar artículo 3 y presionar botón derecha 
para entrar.  
Contraseña es 88888888. 
 
Campana = artículo 
Manzana= valor 
 

Artículo 
0  

Volumen de 
sonido 

 

Nivel 0 a 7  

0 = máximo  7= mínimo 
 

Artícul
 

COIN/KEY Ratio 0 a 3  Artículo 2 Apuesta Máxima 0 - 4  
   

0  
 

1  
 

2  
3  

0  
 

1  
 

2  
 

3  
 

4  

 

1 : 1 
 

2 : 1 
 

5 : 1 
10 : 1 

 

 

20 crédito 
 

30 crédito 
 

40 crédito 
 

50 crédito 
 

99 crédito 

 

 
Artículo 
3 

Porcentaje de 
juego principal 

Valor 0 - 7  

 

0  
 

1  
 

2  
 

3  
 

4  
 

5  
 

6  
 

7  

 

95 
 

   94 
 

93 
 

92 
 

91 
 

90 
 

89 
 

88 

 

 
Artícul
o 4  

Porcentaje de 
doblar 

Valor 0 - 7  

 

0  
 

1  
 

2  
 

3  
 

4  
 

5  
 

6  
 

7  

 

93 
 

92 
 

91 
 

90 
 

89 
 

88 
 

87 
 

86 

 

 
Artícul

 
Crédito Coin in 0 – 7  

 

0  
 

1  
 

2  
 

3  
 

4  
 

5  
 

6  
 

7  

 

1 crédito  
 

2 crédito  
 

5 crédito  
 

10 crédito 
 

20 crédito 
 

25 crédito 
 

30 crédito 
 

50 crédito 

 
Artículo 
7  

Apuesta Máxima 
Pelotas de color 

0 – 7   

 

0  
 

1  
 

2  
 

3  
 

4  
 

5  
 

6  
 

7  

 

100 crédito 
 

200 crédito 
 

500 crédito 
 

1000crédito 
 

2000crédito 
 

3000crédito 
 

4000crédito 
 

5000crédito 
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Código Error 
 

01  ：Error de Monederos 
 
 

02  ：Error de Hopper o electricity eye 
 
 

2  ：Error de Hopper payout 
 
 

03  ：CPU error 
 
 

04  ：Error Teclado 
 
 

08  ： 
 
 

30  ：Error vago. Se puede causar por voltage alto o ondas radiofónicas fuerte 
 
 

38  ：Error Música 
 
 

20  ：Error contraseña 
 
 

21  ：Introducir las contraseñas incorrectas 3 veces mostrarán“21”. No apaga la 

máquina más o menos 3 minutos, intentar introducir la contraseña correcta.  

76  ：Error de botón Key out 
 
44  : Error PCB  
 
41  : El falla es el error de la tarjeta de memoria. Necesita reemplazar el 
pegueña IC nueva o enviar el pegueña IC nueva a nosotros para la fijar.  
 
 

 

 


